Web Developer
/*На экране слово «WEB», как вы думаете, что означает это слово?*/
WEB (Всемирная паутина) — это глобальное информационное пространство, состоящее из миллиардов взаимосвязанных документов (сайтов), доступ к которым осуществляется через интернет.
/*На экране «WEB-программист», а это тогда…*/
Веб-программист — это специалист, который создает и поддерживает сайты и веб-приложения, превращая макеты и идеи в работающий программный код.
Введение
Цель: провести комплексное исследование профессии веб-программиста, изучив ключевые этапы её развития и современные технологические стандарты, а также применить полученные знания при создании собственного веб-ресурса.
Задачи:
· Проанализировать историю возникновения и эволюции веб-технологий.
· Изучить структуру современной веб-разработки и ключевые направления.
· Сформировать актуальный перечень навыков и инструментов, необходимых востребованному специалисту в 2026 году.
· Реализовать практическую часть проекта: продемонстрировать функциональные возможности языков HTML, CSS и JavaScript на примере собственных разработок.
Сегодня веб-технологии — это фундамент нашей жизни: от обучения до крупных сервисов. Профессия веб-программиста определяет то, как выглядит и работает современный цифровой мир. Изучение этой сферы позволяет понять путь превращения абстрактного кода в полезные инструменты, которыми мы пользуемся ежедневно.
Проект посвящен исследованию эволюции веб-разработки и анализу стандартов индустрии в 2026 году. Мы разберем структуру профессии, необходимые навыки и то, как современные инструменты помогают решать сложные задачи. В финале работы будет представлен практический результат, демонстрирующий применение изученных технологий на реальном примере.

История
История современного веба началась в одной из крупнейших в мире лаборатории физики высоких энергий — ЦЕРН. В 1989 году британский ученый Тим Бернерс-Ли представил руководству проект системы управления информацией. Его идея заключалась в использовании гипертекста — документов, связанных между собой ссылками. К 1991 году он в одиночку разработал ключевые технологии: язык HTML для разметки страниц, протокол HTTP для передачи данных и первый в мире веб-браузер. Это создало среду, в которой ученые могли мгновенно делиться данными, независимо от того, какой компьютер они используют.
Первый в истории веб-сервер работал на компьютере марки NeXT. На системном блоке висела записка, написанная от руки: «This machine is a server.  DO NOT POWER DOWN!» («Эта машина — сервер. НЕ ВЫКЛЮЧАТЬ!»), потому что уборщицы могли случайно обесточить весь будущий интернет.
В начале 90-х сайты выглядели крайне примитивно: черный текст на белом фоне без четкой структуры. Проблема была в том, что HTML не предназначался для дизайна — он лишь описывал, где заголовок, а где абзац. Решение предложил Хокон Виум Ли в 1994 году, создав каскадные таблицы стилей (CSS). Это позволило отделить «скелет» сайта от его внешнего вида. С появлением CSS разработчики получили возможность задавать шрифты, цвета и сетку расположения элементов сразу для всего проекта, не переписывая каждую страницу вручную.
До появления CSS разработчикам приходилось использовать странные хаки, например, строить макеты сайтов с помощью невидимых таблиц, что делало код огромным и практически нечитаемым.
[bookmark: OLE_LINK1]До середины 90-х сайты оставались статичными: пользователь мог только читать текст и переходить по ссылкам. В 1995 году программист Брендан Эйх из компании Netscape создал язык JavaScript, который навсегда изменил интернет. Веб-страницы стали интерактивными: они научились реагировать на действия пользователя, проверять данные в формах и менять содержимое без перезагрузки. С этого момента сайт перестал быть просто цифровой газетой и начал превращаться в полноценное программное приложение.
Язык JavaScript был написан всего за 10 дней. Несмотря на такую спешку и множество споров вокруг его названия, сегодня JS является одним из самых востребованных и популярных языков программирования в мире.


/*Как думаете, как выглядел первый веб-сайт и что на нём было?*/
Первый в мире сайт появился 6 августа 1991 год. Он не имел ни графики, ни привычного нам меню — это была простая страница с текстом, которая объясняла, что такое Всемирная паутина, как пользоваться браузером и как настроить собственный сервер. Этот сайт стал образцом открытости технологий. Тим Бернерс-Ли не стал делать систему закрытой, благодаря чему любой человек в мире смог изучить код этой страницы и создать свою собственную по аналогии.
[bookmark: OLE_LINK2]Самый первый сайт до сих пор доступен в сети по адресу info.cern.ch. Его сохранили в первозданном виде как исторический памятник цифровой эпохи — вы можете зайти на него и сегодня через любой современный браузер.
К 2026 году веб-технологии достигли невероятного уровня сложности. Сегодня грань между программой, установленной на компьютере, и сайтом в браузере практически стерлась. Современный программист больше не пишет всё с чистого листа: он использует мощные инструменты, библиотеки и искусственный интеллект, который помогает автоматизировать рутину. Веб превратился в огромную экосистему, где сайты умеют работать без интернета, отправлять уведомления и использовать ресурсы видеокарт для сложной 3D-графики прямо в окне браузера.
Объем кода среднего современного веб-приложения сегодня может превышать миллион строк. Это значительно больше, чем требовалось программному обеспечению, которое управляло первыми полетами человека на Луну.
Основные направления
/*Как вы думаете, какие 3 направления есть?*/
Frontend (фронтенд) — это всё, что пользователь видит на экране и с чем может взаимодействовать: кнопки, формы, анимация, меню и шрифты. Задача фронтенд-разработчика — превратить статичную картинку от дизайнера в живой, работающий интерфейс. Он отвечает за то, чтобы сайт одинаково хорошо выглядел и на огромном мониторе, и на маленьком смартфоне (это называется адаптивностью). Основные инструменты здесь — те самые HTML, CSS и JavaScript, которые позволяют создавать «лицо» проекта.
Около 80% времени загрузки сайта уходит именно на фронтенд-части. Поэтому умение писать чистый и легкий код напрямую влияет на то, как быстро откроется страница у пользователя.


Backend (бэкенд) — это скрытая от пользователя часть сайта, которая работает на сервере. Если фронтенд — это красивый зал ресторана, то бэкенд — это кухня, где происходит вся основная работа. Именно здесь обрабатываются пароли, хранятся данные пользователей и совершаются покупки. Бэкенд-разработчик настраивает базы данных и пишет алгоритмы, по которым сайт понимает, какой контент нужно показать конкретному человеку. Здесь используются такие языки, как Python, PHP, Node.js или Go.
Бэкенд часто называют «невидимой магией». Если фронтенд ломается — вы видите «кривой» сайт, но если ломается бэкенд — сайт вообще перестает работать, так как не может получить данные.
Full-stack (фулстек или фулл-стак) — это «человек-мультитул», который разбирается и в создании интерфейсов, и в серверной части. Такой специалист может в одиночку построить сложный проект с нуля: от отрисовки кнопки до настройки базы данных. Это направление требует огромного объема знаний и постоянного переключения между разными задачами. Фулстек-программисты особенно ценятся в стартапах и небольших командах, где один человек должен понимать весь процесс разработки целиком.
Несмотря на универсальность, большинство фулстек-разработчиков всё равно имеют «любимую» сторону, в которой они разбираются чуть глубже, чем в другой.
Языки и инструменты
/*Как думаете, с чего начинается написание сайта?*/
Работа веб-программиста начинается с создания каркаса и внешнего вида сайта. HTML — это язык разметки, который отвечает за структуру: он говорит браузеру, где здесь заголовок, где картинка, а где кнопка. Это «скелет» сайта.
/*А что происходит потом?*/
Затем в дело вступает CSS — язык стилей. С его помощью разработчик превращает серый текст в стильный продукт: настраивает цвета, отступы, сетку и анимации. На этом этапе программист работает как архитектор и дизайнер интерьера одновременно, следя за тем, чтобы сайт был удобным и правильно отображался на всех устройствах. Стили — «одежда» сайта.
Современный CSS настолько мощный, что на нем можно рисовать сложные картины и создавать простые игры вообще без использования программного кода.


/*Чего не хватает? Сейчас сайт просто «картинка»*/
Когда каркас готов, разработчик должен его «оживить». Здесь в игру вступает JavaScript. Это полноценный язык программирования, который позволяет сайту реагировать на действия пользователя: открывать окна, отправлять данные в формы без перезагрузки, подгружать новые сообщения и запускать сложные анимации. Веб-программист на этом этапе прописывает логику поведения элементов — по сути, он создает «нервную систему» сайта, которая связывает интерфейс с пользователем.
JavaScript — это единственный язык, который понимают абсолютно все современные браузеры. Без него 99% сайтов сегодня просто превратились бы в неживые картинки.
Профессиональный веб-программист никогда не работает просто в «Блокноте». Основной инструмент сегодня — это продвинутые редакторы (например, VS Code) и системы контроля версий, такие как Git. Git позволяет разработчику сохранять разные версии своего кода, «откатываться» назад, если совершена ошибка, и работать над одним проектом вместе с десятками других людей. Также девелопер должен понимать основы работы с командной строкой и уметь пользоваться инструментами разработчика в браузере для поиска и исправления багов.
Систему Git создал тот же человек, который придумал операционную систему Linux. Сегодня умение пользоваться Git считается вторым по важности навыком для программиста после знания самого языка.
Личные качества
/*А какими качествами должен обладать программист?*/
Профессиональный успех в вебе лишь наполовину зависит от знания кода. Вторая половина — это надпрофессиональные навыки. Главный из них — умение учиться, так как технологии в 2026 году обновляются быстрее, чем пишется документация. Не менее важна коммуникабельность: разработчик постоянно общается с заказчиками, дизайнерами и другими программистами, чтобы итоговый продукт работал правильно. Также критически важны терпение и внимательность, так как одна пропущенная запятая в коде может «уронить» весь проект.
Большую часть рабочего времени программист не пишет новый код, а читает старый (свой или чужой) и ищет в нем ошибки. Поэтому навык критического мышления здесь важнее, чем знание синтаксиса.
